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IObject-f : 11 But du jeu :
l-identi~er de.smoyens de I -se relayer pour rapporter
p opulslo . efffcaces, J e premIer.
....~evenir de pts e. pJusl ,
efflcace~ i Deroulement :

I-par groupe de 4 a 6 eli~ves(2 a 3 par
Mat'erlel ~. equipe1 de chaque cote du bassin),
...unflotteur par e-q ipe ~ I - au signal Ie p emie ageur part du

j planche, haftere,. f1'te, I bord avec le floe'eur de son equipe et I

Ipaio! t "'raverse pour Ie transmettre au relayeu !
...un chronometre" , suivant ...

Illustration; Activites aquatiques- Equipe
departernel1lale EPS 1 - 72
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