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I I IIObjectif : IBut du jeu ; I
,., d f l I ' b L .E d!- s:immerger ·e PlUS en I - passer sous es James ecartees e I

1plus. ,fongtemps. ~e~t s~s ~.amarades ~o~r fair,e a~ancer I
t accroftre sa quantft.e ll'equ,pe et la falre parvenlr en!
1 d£action en immersion. 1 premier de l'autre cote du bassin. I,

J,
"

M t,l ., I 1 ,. . I.'aerie· =. IDeroulement : I
- lunettes ou masq,ues Sf 1 r. d t h rl~ >, I

I . f - par equlpe ,e qua Sf C ,aque e eve a I
.
be-sui. i tour de role passe sous Is 'ambes de !

; ses camarades et vient se place devant. I
Espace: 1 I
...en petite profondeur~ i l',eq uipe progresse ainsi pour ar :vef, I

1 , . I avant res autres equipes, a toucher Ie Ii Variante : . ,. 1 murd'<en face" I
l - imposer divers modes de : I
1 depfacement SOU5 rreaUk i Remarque : I
I 1 - un enfant peut refairs si.r-face entre I
I Ideux camarades. I
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j IIt::~~on:d'apres Activites aqUatlques- Equlpe 'Ii!l.

1 departementa/e EPS 1 - 72
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