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Butdujeu: I
- deux equipes convoitent un tresor sltue d.·ansun I
petit coffre i erge au pied de la cage. L equips I
qui ramene dans son ca p Ie plus de tresors est I

declaree gagnante.

18 - « LA CHASSE AU TRESOR »

Objectifs:
I - descendre au fond

I en. gra deprofoodeur
et y .m·ener des
Iactions.
. "-et Deroulement: .I.!·Mater,' : -deux equipes de 4 a 6 joueurs .

. - cage, objets le.stes - Au sig al de depart un eleva de chaque e wipe I
divers, petit coffr:e a (un eleve par ligne) part Ie long de la ligna d;eau !
i immerg'ert lignes vers la cagel i

Itd"ea... ·.·.1. tapis flottantJ - il descend vers Ie fond pour prendre un objet
b dans Ie coffre et Ie ra ener dans son ca PI 'o oggan.. I

- Ie second equipier peut partir des que fa Iigne I
t '., dTeau est libre (croisement i possible sur celle- I

IEspace II ci). I
. - en moyenne 0 I

g-ra de prof~ndeur. Remarques : I
1

- la cage est traversee par deux ignes d?eau et I
't#a·"''1'·an''es • chaque equipe possede un bord de bassin; I
v1Iel'; >._~I , r t ..... , - des tapis fiottant son: accroches aux !ignes pour I
- (,fCsor peu sere I ~'.. - ....' • t d .';'1':'. '" J' 'd' d' .es SOULenJr ef. pel me'L.re a un en,an -e sou! ner at ramene a . af e~ u~ mi-parcours.

J sac en filet ann de
Jiberer ·/esmainsr
_. les objets peuvent
avoir dlverses valeurs
seton qu7ls sont au

! fond dans Ie coffre, au I
Ifond .a!~xterieu~ du
r coffre, . a un ba reau
Idu fend en

I


