
17 '. « L'ASCENSEUR »

-~--'~~'---'--l ~~-.~ .._~~~._~-~_. '-'---~~._~--~~-"-~.~.
I
{,
!
J

Objectifs : 1 But du jeu :
- accepter una immersion I - desce dre pour toucher Ie. fond.

}profo de, J

accepter fa remo tee J Deroulement :-
passive. f - par 9 roupes de 3 ou 4, les eleves

,. I sTimmergent et descendent au fond du
lMater!~1: . I bassin en s aidant ~

1
- J . e es 0 masques SI I - de la perche, de fa corder de
I besot ~ . ·cage~ cordes, ~ I'echelle

l
de la cage.

I perchesl echefles., I Les eleves se laissent remonter
! passivement.

Espace: I
- en m:oyenne au grande I
I profondeur. I
I Variantes : I

1
- toucher Ie fondav€c I
I differentes parties du corps!, I
t - rapparter un objet i
I
.,. !
Immerger i
- descendre fa tete fa I

Ipr&n~re. J
l I
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