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Objectifs: IBut du jeu : I
- agir, jouer dans I'eau... - vider fa caisse adverse et rempiir fa I .

- . rU t b' -' , I I

I .' .."...., sl~nne. t .n seUl 0 Jet transporte a !a I,'
, Mater'lei : fOfs) .
i- ,~no-mb.re~ses baUes de I F I
f t,afffes dlfferentest baUons ' Deroulement : I
!Iegem, !ignes d'eau. 0 I - deux equipes possedant chacune une I. Icaisse rempHe dFobjets ~iv~rs, posee sur II

. Espace: I Ie bord (une de chaque cote), I

- en p~tite ·ou moyenne - ch~que eleve pre~d ,Ie ch~min qui lui I
I pro:"ondeur. . conVlent pour parvenlr a fa caisse adverse I

, et revenir a son can1p. I
Varia,ntes' : I
- se deplacer uniquem-ent - Les objetsf gros et flottants: contribuent !
en arrierer a (lautonomie des eleves. I
- garder Ibbjer- au see II

" pendant Ie ,transport'rRemarq'ues :
1- saider dans ses - ce jeu p,eut etre prepare a recoie pour I
J deplacements pedestres etre reafise a fa piscfne, I
. par des- effets de rame - fa mise en cei.Jvre dans Ie orand bain I

'I b ; -,..,.f ; , -- f" t Iavec es ··r.as. neceSSlre ues amenagernenrs so leles e· I
•. selo,n les niveaux nombreW( (cageI' cables.,). I

1
0~:U~:~fe:: ():b~ I I
submersiblesI plus auImaim; vo!umineux '"

j
f

1
t
f

I


